HARDWARE PRECAUTIONS / MAINTENANCE (CONT.) 


PRECAUTIONS A PRENDRE ET ENTRETIEN DE L'APPAREIL (SUITE) 


PRECAUCIONES Y MANTENIMIENTO PARA EL EQUIPO (CONT.) 


11. Do not rapidly turn the power switch ON and OFF, as this may shorten the iite 
ot the battery and cause Game Cards to iose your stored game information. 

12. To avoid dirt or dust trom getting into the Nintendo DS, aiways ieave a Game 
Card and Game Pak Siot Cover (DS Lite) or Game Boy® Advance Game 
Pak loaded (with the power ott), when not in use. 

13. When using an AC adapter, make sure you are using the correct model 
appropriate for your Nintendo DS. Always unplug the AC adapter from the wall 
outlet when not in use. 

14. Do not use the AC adapter if the cable or plug are damaged. 

15. The AC adapter is intended to be correctly oriented in a vertical or floor 
mounted position. 

GAME CARD PRECAUTIONS / MAINTENANCE 

1. Avoid touching the connectors with your fingers. Do not blow on them or allow 
them to get wet or dirty. Doing so may damage the Game Card and/or the 
Nintendo DS. 

2. The Game Card is a high precision electronic device. Do not store it in places 
that are very hot or cold. Do not hit, drop or otherwise abuse it. Do not attempt 
to take it apart. 

3. Do not clean with benzene, paint thinner, alcohol or any other solvent. 

4. Always check the Game Card edge connector for foreign material before 
inserting the Game Card into the Nintendo DS. 

REGULATIONS FOR EQUIPMENT USE IN U.S.A. 
AND CANADA 

FCC and Industry Canada Information 

In order to comply with FCC radio-frequency radiation exposure guidelines for an 
uncontrolled exposure, this device and its antenna must not be co-located or 
operating in conjunction with any other antenna or transmitter. 

This device complies with Part 15 of the FCC Rules and RSS-210 of Industry 
Canada. Operation is subject to the following two conditions: (1) This device may 
not cause harmful interference, and (2) this device must accept interference 
received, including interference that may cause undesired operation. 

Changes or modifications not expressly approved by the manufacturer could void 
the user's authority to operate this device. 

This equipment has been tested and found to comply with the limits of a Class B 
digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to 
provide reasonable protection against harmful interference in a residential 
installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency 
energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may 
cause harmful interference to radio communications. However, there is no 
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this 
equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which 
can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to 
try to correct the interference by one or more of the following measures: 

• Reorient or relocate the receiving antenna. 

• Increase the separation between the equipment and receiver. 

• Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which 
the receiver is connected. 

• Consult the dealer or an experienced radio/TV technician or call Nintendo 
Consumer Service at 1-800-255-3700 for assistance. 

The user may find the following booklet prepared by the Federal Communications 
Commission helpful: How to Identify and Resolve Radio-TV Interference Problems. 
This booklet is available from the U.S. Government Printing Office, Washington, 
D.C., 20402, Stock No. 004-000-00345-4. 

The term 1C before the certification/registration number only signifies that the 
Industry Canada technical specifications were met. 

TM and © are trademarks of Nintendo. © 2006 Nintendo. All Rights Reserved. 

Nintendo of Canada Ltd., Authorized User in Canada. 


7. N'exposez pas le Nintendo DS, les cartes de jeu, ni aucun des composants ou 
accessoires du Nintendo DS a des temperatures extremes. L'affichage a 
cristaux liquides (LCD) pourrait en etre ralenti ou ne plus fonctionner a basse 
temperature. Les cristaux liquides se deterioreront a haute temperature. 
Assurez-vous de ne pas exposer le Nintendo DS directement aux rayons du 
soleil pendant de longues periodes de temps. 

8. Les cristaux liquides peuvent etre endommages par les objets pointus ou de 
fortes pressions. Protegez toujours les ecrans centre les egratignures et les 
taches. 

9. Raccordez SEULEMENT des accessoires conpus et brevetes pour leur 
utilisation avec le Nintendo DS aux prises externes. 

10. Ne repandez aucun liquide sur le Nintendo DS, ses composants et 
accessoires. Si le Nintendo DS entre en contact avec un liquide, essuyez-le 
avec un linge doux legerement humide (n'utilisez que de I'eau). Retirez le 
couvercle du logement de la batterie et verifiez cette derniere. Dans le cas de 
contact entre un liquide et la batterie, retirez cette derniere et ne la 
reutlllsez pas. Appelez le Service a la clientele de Nintendo au 1 (800) 255 3700 
pour obtenir des directives concernant le remplacement de la batterie et la 
reparation possible du Nintendo DS. 

11. Ne jouez pas a repetition sur le oontrole d'alimentation (ON/OFF), ce qui 
pourrait raocourcir la duree de la batterie et causer la perte des donnees 
sauvegardees sur la carte de jeu. 

12. Afin d'eviter que de la salete ou de la poussiere ne s'introduise dans le 
Nintendo DS, laissez toujours une Carte de Jeu et le Couvercle (DS Lite 
seulement) pour Fente de Cartouches de Jeu ou une Cartouche de Jeu de 
Game Boy® Advance inseres (en laissant I'appareil eteint), lorsque vous ne 
I'utilisez pas. 

13. Quand vous utilisez un adaptateur CA, assurez-vous d'utiliser le modele 
correct approprie au Nintendo DS. Debranchez toujours I'adaptateur CA de la 
prise morale lorsque vous ne jouez pas. 

14. N'utilisez pas I'adaptateur CA si le cable ou le cordon est endommage. 

15. L'adaptateur CA est conpu pour son insertion dans une prise verticale ou 
de plancher. 

PRECAUTIONS A SUIVRE ET ENTRETIEN DE LA 
CARTE DE JEU 

1. Evitez de toucher aux points de connexion. Ne soufflez pas dessus et ne 
permettez pas a ces points de devenir humides ou sales, ce qui pourrait 
endommager la carte de jeu et/ou le Nintendo DS. 

2. La carte de jeu est un mecanisme electronique de grande precision. Ne le 
rangez pas dans des endroits tres ohauds, ni tres froids. Ne pas le trapper, 
I'echapper, ni en abuser que quelque fapon que ce soit. Ne pas le demonter. 

3. Ne nettoyez pas la carte avec de la benzine, du solvent, de I'alcool, ni d'autres 
solvants quels qu'ils soient. 

4. Verifiez toujours le point de connexion de la carte de jeu pour en retirer tout 
corps etranger, avant de I'inserer dans le Nintendo DS. 

REGLEMENTS CONCERNANT L'UTILISATION DE 
L'EQUIPEMENT AUX E.-U. ET AU CANADA 

Renseignements sur la FCC et Industrie Canada 

Afin de respecter les directives sur I'exposition aux frequences radio de la FCC et 
concernant les expositions non controlees, le present mecanisme et son antenne 
ne peuvent pas etre situes au meme endroit, ni fonctionner en cooperation avec 
tout autre antenne ou transmetteur. 

Le present mecanisme respecte I'article 15 des reglements de la FCC et RSS-210 
d'Industrie Canada. Son utilisation est sujet aux deux conditions suivantes : (1) Ce 
mecanisme ne doit pas causer d'interference nuisible, et (2) ce mecanisme doit 
accepter toute interference exterieure, y compris celle pouvant entrainer un 
mauvais fonctionnement. 

Tout ohangement ou modification non approuve expressement par le manufacturier 
pourrait annular le droit de I'usager a utiliser le present mecanisme. 

Le present equipement a ete teste et satisfait aux limites des mecanismes 
numeriques de categorie B, suivant I'article 15 des reglements de la FCC. Ces 
limites sent conpues pour offrir une protection raisonnable contra des interferences 
nuisibles dans des installations residentielles. Le present equipement genere, 
utilise et peut irradier I'energie des frequences radio et, s'il n'est pas installe, ni 
utilise, conformement aux instructions, il peut causer une interference nuisible aux 
communications radio. Cependant, il n'est pas garanti qu'une telle interference ne 
puisse se produire dans une installation particuliere. Si le present equipement 
cause une interference nuisible a la reception d'un signal radio ou televise, ce qui 
peut etre determine en eteignant et en rallumant I'equipement, il est recommande a 
I'utilisateur de corriger la situation en prenant une ou plusieurs des mesures 
suivantes : 

• En reorientant ou en relocalisant I'antenne de reception 

• En augmentant I'espace entre I'equipement et le recepteur 

• En branchant I'equipement dans une prise d'un circuit autre que celui ou est 
branche le recepteur 

• En consultant un detaillant ou un technicien radio/television d'experience, ou en 
appelant le Service a la clientele de Nintendo au 1 (800) 255-3700 pour 
demander de I'aide. 

L'utilisateur pourrait trouver utile de consulter une brochure preparee par la Federal 
Communications Commission amerioaine : How to Identify and Resolve Radio-TV 
Interference Problems. Elle est offerte par le U.S. Government Printing Office, 
Washington, D.C. 20402, no de stock 004-000-00345-4. 

Les lettres «IC» placees devant un numero de certification ou d'enregistrement 
signifient seulement que le produit respecte les specifications techniques 
d'Industrie Canada. 


8. Las pantallas LCD pueden ser dafiadas por presion u objetos afilados. Tenga 
mucho cuidado con las pantallas LCD y protejalas de rasguhos o manchas. 

9. En cualquier conector externo (external connector) oonecte SOLAMENTE 
acoesorios disehados y licenciados para uso con el Nintendo DS. 

10. No derrame liquidos en el Nintendo DS, en lasTarjetas de Juegos, o en otros 
componentes o accesorios. Si el Nintendo DS, hace contacto con un liquido, 
limpielo con un pafio suave y levemente humedo (use agua solamente). 
Remueva la cobertura de la bateria para revisarla. Si el liquido hizo contacto 
con la bateria, remuevala y no la vuelva usar. Llame al numero de Servicio 
al Cliente de Nintendo al 1-800-255-3700 para mas instrucciones sobre el 
reemplazo de la bateria y posible servicio a su Nintendo DS. 

11. No prenda (ON) y apague (OFF) rapidamente su sistema porque esto puede 
reducir la vida de la bateria y causar la perdida de informacion grabada en las 
Tarjetas de Juegos. 

12. Para evitar que entre polvo o suciedad a su Nintendo DS, deje siempre puesta 
la tarjeta de juego y la cubierta de la ranura para juegos (DS Lite solamente) o 
un cartucho de Game Boy Advance (con el sistema apagado), cuando no este 
siendo utilizando. 

13. Al utilizar el AC Adapter (adaptador AC), asegurese de utilizer el modelo 
apropiado para su Nintendo DS. Siempre desconecte el AC Adapter de la 
pared, cuando no se encuentre en uso. 

14. No utilice el AC Adapter si el cordon o enchufe estan dahados. 

15. El AC Adapter debe de ser colocado en una posicidn vertical o montado en el piso. 

PRECAUCIONES Y MANTENIMIENTO PARA LAS 
TARJETAS DE JUEGOS 

1. Evite tocar los conectores metalicos con los dedos. No sople en los conectores, 
ni permits que estos se mojen o se ensucien. Tocar, soplar o permitir que los 
conectores se ensucien puede dahar la Tarjeta de Juego y/o el Nintendo DS. 

2. La Tarjeta de Juego es un dispositivo de alta precision electronica. No la guards 
en lugares donde la temperatura sea muy alta o muy baja. No la golpee, deje 
caer, o de otra manera maltrate. No intente desarmarla. 

3. No limpie la Tarjeta de Juego con bencina, ingredientes para guitar pintura, 
alcohol 0 cualquier otro solvente. 

4. Siempre revise que el filo de conectores en la Tarjeta de Juego este libre de 
materiales extrahos antes de introducirla en el Nintendo DS. 

REGULACIONES SOBRE EL USO DEL EQUIPO EN 
CANADA YEE.UU. 

Informacion de la Industry Canada y la FCC 

Para cumplir con las normas de la FCC en cuanto a exposicibn de radiacion de 
radio frecuencia para una exposicibn incontrolada, este dispositivo y su antena no 
deben ser localizados con, o operados en conjunto con cualquier otra antena o 
transmisor. 

Este artefacto cumple con la parte 15 de las reglas de la FCC al igual que RSS- 
210 de la Industry Canada. El funcionamiento se sujeta a las siguientes dos 
condiciones: (1) Este dispositivo no debe de causar interferencia perjudicial y (2) 
este aparato debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencia 
que podria causar operacibn no deseada. 

Cambios o modificaciones no aprobadas expresamente por el fabricante podrian 
anular la autorizacibn del usuario para operar este aparato. 

Este equipo ha side probado y comprobado que cumple con los limites de un 
dispositivo digital de Clase B (Class B), de acuerdo con la parte 15 de las reglas 
de la FCC. Estos limites estan disehados para proveer proteccibn razonable contra 
interferencia perjudicial en una instalacibn residencial. Este equipo genera, usa, y 
puede emitir energia de radio frecuencia y, si no se instala y usa de acuerdo a las 
instrucciones, puede causar interferencia perjudicial a comunicaciones de radio. 

Sin embargo, no hay garantia de que no ocurrira interferencia con cualquier 
instalacibn. Si este equipo causa interferencia perjudicial a la recepcibn de radio o 
televisibn, lo cual se puede determinar al apagar y prender el equipo, se anima al 
usuario a que intente corregir la interferencia por uno o mas de los siguientes 
metodos: 

• Vuelva a orientar o localizar a la antena receptor. 

• Aumenta la separacibn entre el equipo y receptor. 

• Conecte el equipo a un toma de corriente en un circuito diferente de donde esta 
conectado el receptor. 

• Consulte con el comerciante o un tecnico experto en radio/televisibn o llame al 
Servicio al Cliente de Nintendo 1-800-255-3700 para asistenoia. 

Es posible que el usuario encuentre util el siguiente folleto preparado por la 
Comisibn Federal de Comunicaciones (Federal Communications Commision): 
Cbmo Identifioar y Resolver Problemas de Interferencia de Radio-Televisibn 
(How to Identify and Resolve Radio-TV Interference Problems). Este folleto esta 
disponible a traves de la Ofioina de Impresibn del Gobierno de los Estados 
Unidos (U.S. Government Printing Office), en Washington, D.C., 20402, Numero 
de Existencia (Stock No.) 004-000-00345-4. 

El Termino "1C" antes del numero de certificacibn/registro sblo significa que se han 
cumplido las especificaciones tecnicas de Industry Canada 

TM y ® son marcas registracdas de Nintendo. © 2006 Nintendo. Todos ios Derechos Reservados. 
Nintendo of Canada Ltd., Usuario Autorizado en Canada. 


TM et ® sont des marques de commerce de Nintendo. © 2006 Nintendo. Tous droits reserves. 
Nintendo of Canada Ltd., usager autorise au Canada. 










